GRA TERENOWA "ZNAJDZ ODDZIAt DYWERSANTOW" -18.08.24 Po uroczystych
obchodach z okazji Rocznicy Bitwy Warszawskiej 1920, zorganizowaliSmy gre
terenowg, ktdra polegata na wstgpieniu do armii ochotniczej i pomocy
zotnierzom w wytropieniu dywersantéw z oddziatu Armii Czerwonej, ktorzy
pozostali po wyzwoleniu Debego Wielkiego przez Wojsko Polskie 17 sierpnia
1920 roku. Na poczatku, uczestnicy musieli zarejestrowaé sie w biurze
werbunkowym, aby otrzymac dalsze instrukcje. Czekaty na nich trzy punkty,
na ktérych trzeba byto wykonywa¢ zadania, przygotowane przez
rekonstruktoréw historycznych, za wykonanie zadania gracze otrzymywali
dalsze wskazéwki potrzebne do tego aby odszyfrowac wspodtrzedne z
miejscem ukrycia dywersantow. Punkty: Strzelnica - Plac za kosciotem
parafialnym, Kgcik artystyczny - Restauracja Debianka, Magazyn Mundurowy
- Zabytkowy budynek dworca Debe Wielkie. Oprdécz punktédw na ktérych byli
rekonstruktorzy, aby rozwigzac zagadke uczestnicy musieli takze dotrze¢ do
tablic upamietniajgcych w Aleksandréwce i kosciele Parafialnym, oraz uda¢
sie na cmentarz i odwiedzi¢ mogite zotnierzy z 1920 roku. Po uzupetnieniu
wszystkich brakujgcych cyfr, otrzymywali wspdtrzedne, z miejscem ukrycia
dywersantow. Po odnalezieniu dywersantéow kazda osoba badZ grupa biorgca
udziat w grze meldowata sie w biurze werbunkowym. Na podstawie
certyfikatu potwierdzajgcego wykonanie zadania rozdawalismy pamigtkowe
upominki. Dziekujemy: Tomasz K. Zurawski Projekt Historyczny - Konspiracja
za wspotprace
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